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iPELIGRO! iPLAYA! O 19

En el sistema internacional :  Puedes divertirte combinando formas y pictogramas, inventando
de sefalizacién vial, cada ¢ sefales nuevas y alterando sus significados.
sefal tiene una forma, un

color y un contenido (simbolos,

pictogramas y textos). Estos A

elementos se combinan

para darle a cada sefal un ’

significado Gnico. ! o\ !
+

Prohibido iPeligro! Obligatorio hacer
comer iPlaya! explotar coches

. Suefa iHaz iCuidado con
Doble curva peligrosa con nadar preguntas! los puerros!
A 7/ N

Crea tu propia
sefial de trafico.

N\

DESCRIPCION:
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JUEGOS OLIMPICOS

O 20

(Puedes deducir qué
deporte representa
cada uno de estos
pictogramas?

01. Tiro deportivo
02. Fltbol

03. Marcha atlética
04. Voleibol

05. Remo

06. Patinaje artistico
07. Natacidn

08. Baloncesto

09. Anillas

10. Salto de altura
11. Balonmano

12. Ciclismo

13. Waterpolo

14. Jabalina

15. Esgrima

16. Judo

17. Equitacibén

18. Boxeo

19. Halterofilia
20. Volteo ecuestre
21. Bddminton

Los cred para los Juegos

una reticula muy precisa.
Olimpicos de MUnich de
1972.

Otl Aicher disefi6 estos
pictogramas utilizando



www.ggili.com — www.ggili.com.mx

OVEJA, CACTUS Y CADILLAC

O 21

Utilizando ocho pictogramas del
sistema Isotype, crea tu propia
historia, aqui te damos un ejemplo.

.
sesesecssscscsesscscscseses o

Voy conduciendo mi
fantdstico coche nuevo.

TITULO DE TU HISTORIA:

o seesecesecscscsescsscscsnsne
.
.

.
secesecssscscsesscscscseses o

o seesecesecscscsescsscscsnsne

.
seesesesesscscsesssssscscses o

secesesssne

o seesesesecscscsesesscscsnsne
seecesesesscscsesesssscseses o

secesecssscsesesscscscscses

De repente, una

oveja blanca enorme

atraviesa la carretera.

secesscscscsesesscscsesesens

o seesecesecesscscscsesssscses
secesesesecscscsesssscsssnne

secesecssscsesesscscscscses

secesscscscsesesscscsesesens

o seesecesecesscscscsesssscses
secesesesecscscsesssscsssnne

secesecssscsesesscscscscses

Puedes encontrar
algunos pictogramas
del sistema Istoype
en la Caja de
Herramientas.

o seesesesecscscsescsscscsnsne
seesesesesscscsesesssscseses o

secesecssscsesesscscscscses

Intento esquivarlay,
al hacerlo, choco contra
un cactus.

secesecesscscsesesscscscsene

o seesecesecesscscscsesssscses
secesesesecscscsesssscsssnne

secesecssscsesesscscscscses

secesecssscsesesscscscscses

o seesecesecesscscscsesssscses
secesesesscscscsesesscscscse o

secesecssscsesesscscscscses

Estos
pictogramas
pertenecen

al sistema
Isotype
creado en
1920 por Otto
Neurath &
Gerd Arntz.

seesecsecscsscssssesscsscsne

o esecsecscsscsscsesscsscssnns

seessccecs

El coche queda

siniestro total,
iqué depresidn!

secesscscscsesesscscsesesens

.
.
.
.

secesecssscsesesscscscscses

o seesecesecscscsescsscscsnsne
.
.

.
seesesesesscscsesssssscscses o
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iDIBUJAME UN PICTOGRAMA!

O 22

Te retamos a elegir una palabra y disefar
un pictograma que la represente, coloreando
las casillas de estas 4 reticulas. Empieza
por la versidén mds sencilla y acaba con la
més detallada.

montafa / barco / flor / luna
paraguas / ballena / nube / calavera
tigre / pldtano / serpiente / concha
rio / canguro / abeja / dinosaurio
bicicleta / pera / piano / helado

¢Qué palabra de la lista hemos dibujado en los pictogramas de arriba?






